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UBERBLICK

Krieg. Krieg bleibt immer gleich. Uber die gesamte Geschichte

der Menschheit hinweg ist Gewalt ein steter Faktor auf dem
Planeten Erde geblieben. Mit dem Fortschritt unserer Zivilisation
wuchs auch unsere Fahigkeit zu zerstéren. Dieser Fortschritt
gipfelte im Atomzeitalter — einem Zeitalter der technologischen
Wunder, das durch den Zugang zu den Geheimnissen der
Kernkraft angetrieben wurde. Aber mit der Zeit wurde der
Ressourcenbedarf immer gréfer ... und schlieflich endete genau
das, was dieses wundersame Zeitalter begriindet hat, mit einem

leuchtenden Atompilz.

Aber das war damals. Wenn du dir jetzt die ganze Zeit Sorgen
um die armen Schwachképfe von vor hundert Jahren machst,
wirst du nicht die wiitende Todeskralle hinter dir bemerken!
Die Menschheit ist aus der Asche der Alten auferstanden und
findet sich in einer seltsamen Welt voller Gefahren und — wenn
man mutig oder dumm genug ist — Chancen wieder. Doch

vergiss nie: Krieg bleibt immer gleich.

Die Erweiterung FarLour — NEu-KALIFORNIEN umfasst zusétz-
liche Charaktere, Gegenstinde, Gegner, Spielplanteile und zwei
neue Szenarien fiir FALLouT — DAS BRETTSPIEL, einschliefdlich
eines vollig neuen, kooperativen Szenarios. AuSerdem sind
erweiterte Szenariobdgen fiir die vier Szenarien des Grundspiels
enthalten, mit denen diese Szenarien um Quests und Spielplan-

teile aus Farrour — Neu-KALIFORNIEN erweitert werden.

NEUES SPIELMATERIAL

Das meiste Spielmaterial dieser Erweiterung kann mit dem von

FarLour — DAs BRETTSPIEL kombiniert werden.

KARTEN

Um das Grundspiel zu erweitern, werden die neuen Beute-,

Skill- und Vorteilskarten (normale und einzigartige) in die ent-
sprechenden Stapel von Farrour — Das BRETTSPIEL gemischt. Diese

Karten werden unabhingig vom gewéhlten Szenario verwendet.

Die Begegnungs- und Questkarten kdnnen ebenso mit denen
des Grundspiels kombiniert werden. Dabei empfiehlt es sich, sie
nach Nummern sortiert zu halten, damit sie schnell und einfach
gefunden werden konnen. Auflerdem kann es sinnvoll sein, die
Kartenbibliothek von FaLLour — NEu-KALIFORNIEN und die von
Fairour — Das BRETTSPIEL getrennt zu halten, damit bestimmte
Karten wihrend des Spiels mit den neuen Szenarien einfacher

gefunden werden kénnen.

Alle Karten aus FarLour — NEu-KALIFORNIEN sind am

unteren Rand mit dem Symbol dieser Erweiterung
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markiert und konnen so schnell erkannt werden.

UBERLEBENDE

Farrour — NEu-KALIFORNIEN enthilt fiinf neue Uberlebende (samt

den zugehorigen Figuren, Karten und S.P.E.C.I.A.L.-Markern).
Jeder dieser Uberlebenden kann in Schritt 7 des Spielaufbaus
(,,Uberlebende auswéhlen und aufstellen”) ausgewéhlt werden,

unabhéngig vom gewéhlten Szenario.
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Wichtig: Passt auf, dass ihr beide Charakterkarten von , Mister
Handy” nehmt, falls er als Uberlebender ausgewahlt wird.

MARKER

Die neuen Fraktions-, Gegner- und Questmarker aus FALLoUT —

NEeu-KaLIFORNIEN werden denen des Grundspiels zugefiigt.
Diese Marker werden unabhéngig vom gewéhlten Szenario

verwendet.

Die Gegnermarker aus FALLOUT —
NEu-KALIFORNIEN kénnen an dem
Erweiterungssymbol neben dem

Namen erkannt werden.

SPIELPLANTEILE
UND SZENARIEN

Fairour — NEu-KALIFoRNIEN enthilt 12 neue Spielplanteile, die

zusammen mit den @- und -Spielplanteilen aus FALLouT -
Das BrerrspieL verwendet werden, um die Spielplane der zwei
neuen und vier erweiterten Szenarien zu erstellen. Die erweiterten
Szenarien verfiigen tiber den Zusatz , (erweitert)” in der
Titelzeile der Szenariobdgen. Falls eines der nicht erweiterten
Szenarien aus FALLOUT — DAs BRETTSPIEL gespielt wird, werden

keinerlei Spielplanteile dieser Erweiterung verwendet.

Die Spielplanteile aus FALLouT — NEu-KALIFORNIEN kénnen an

dem Erweiterungssymbol in der Ecke unten links erkannt werden.

ERWEITERUNGS-
SYMBOL
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WEITERE REGELN

Einige Spieleffekte in FaLLour — NEu-KALIFORNIEN fiihren neue

Regeln ein, die in den folgenden Abschnitten erldutert werden.

KARTEN MIT =¢=-SYMBOL

Manche Anweisungen verweisen auf eine Kartennummer, vor
der ein Symbol angegeben ist (Z@=). Dieses Symbol gibt an, dass
es mehrere, einzigartige Karten mit dieser Nummer gibt, wobei
nur eine davon verwendet wird. Falls beim Spielaufbau zum Bei-
spiel , Z@=: 240 angegeben ist, wird eine zufillige Karte mit der
Nummer 240 gezogen und in den entsprechenden Begegnungs-

stapel gemischt, bevor weitere Karten hinzugefiigt werden.

PROBEN

Manche Anweisungen fordern dazu auf, eine Probe ohne vor-
gegebene Schwierigkeit durchzufiihren (z. B. ,Probe [§ @[ 0~
im unteren Bild). Bei so einer Probe gilt es, so viele Treffer (.)
wie mt’)glich zu erzielen. Der Text gibt ebenfalls an, welches

Ergebnis die Probe je nach Anzahl der gewiirfelten Treffer hat.

Suche einen Job, der etwas weniger
Muskeln erfordert * Probe [ ﬁn

Du arbeitest an einem Stand, der Leguan am Stiel
verkauft, wihrend sich der Besitzer eine Pause gonnt.
Erhalte 1 KK fiir jeden #§ * [aid-1 EP

GRUPPEN-EP

Im Szenario , Neu-Kalifornien” gibt es eine neue Art von
Belohnung namens ,, Gruppen-EP”. Wenn ein Spieler ein solches
Ergebnis abhandelt, erhilt jeder Uberlebende die angegebene
Anzahl an Erfahrungspunkten (EP).

: *+ :
186, 190, 203 auslegen
it 1 Gruppen-EP * Entfernen

GEGNEREIGENSCHAFTEN

Einige Gegner haben neue Eigenschaften, die wie folgt funktio-

nieren:

<)) Schnell: Wenn sich dieser Gegner bewegt, bewegt er sich
um bis zu zwei Felder auf den nichstgelegenen Uberlebenden zu

statt nur um eines.

{8 Kronkorken: Nachdem ein Uberlebender diesen Gegner
getotet hat, erhilt er Kronkorken in Hohe der Stufe des Gegners.

REGELN ZUM SZENARIO
»NEU-KALIFORNIEN“

Das in dieser Erweiterung enthaltene Szenario , Neu-Kalifornien”
verwendet andere Regeln als die normalen Szenarien. Der
zugehorige Szenariobogen enthélt eine Zusammenfassung der

nachfolgenden, vollstindigen Regeln.

SPIELAUFBAU

Beim Spielaufbau des Szenarios ,,Neu-Kalifornien” ziehen die
Spieler keine Agendakarten; Einfluss wird nicht benétigt, um
zu gewinnen. Des Weiteren wird der Agendastapel fiir dieses
Szenario aus allen Agendakarten zusammengestellt, unabhingig

von der Spieleranzahl.

GEWINNEN UND VERLIEREN

Dieses Szenario hat andere Bedingungen fiir Sieg und Nieder-
lage als die normalen Szenarien. Uberlebende gewinnen oder
verlieren nicht einzeln. Stattdessen gewinnen alle Uberlebende
als Gruppe, wenn der W -Fraktionsmarker das letzte Feld der
Machtskala erreicht. Umgekehrt verlieren alle Uberlebende

als Gruppe, wenn der @J-Fraktionsmarker das letzte Feld der
Machtskala erreicht. Die Uberlebenden bewegen die beiden
Marker vor und zuriick, indem sie Agendakarten erhalten und

die Hauptquests des Szenarios erfiillen.

GETOTET

Wenn in diesem Szenario ein Uberlebender getdtet wird, wird
der @-Fraktionsmarker auf der Machtskala ein Feld vorgeriickt

(zusitzlich zu allen anderen Effekten).

RUNDENENDE

Wenn in diesem Szenario die letzte Agendakarte gezogen und
der Agendastapel neu gemischt wurde, wird der W -Fraktions-
marker nicht vorgeriickt. Der @-Fraktionsmarker wird wie

iiblich vorgertickt.

AGENDAKARTEN

Wenn in diesem Szenario ein Uberlebender eine Agendakarte
erhilt, muss er sie sofort ablegen und einen der folgenden

Effekte ausfiihren, je nach Titel der erhaltenen Karte:

,Freiheit” (W): Der W-Fraktionsmarker wird ein Feld auf der
Machtskala vorgertickt.

,Sicherheit” (@): Der @-Fraktionsmarker wird ein Feld auf der

Machtskala zurtickgesetzt.

Andere: Der Uberlebende wihlt einen dieser zwei Effekte aus.
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